
INTERVENTIONS SCOLAIRES
Club de Go de Grenoble- séance 1 - Encerclement et Capture

Capture et
Chaînes/Groupes Linea de la muerte

KOAtari !

Activité "jeu par équipe" et 
"Go-capture"

les participant·es sont divisé·es en 2 équipes
On joue chacun·e notre tour
même but : capturer x pierres

Retours et questions

1ers exercices



INTERVENTIONS SCOLAIRES
Club de Go de Grenoble- séance 2 - Techniques de base et territoire

2 4Techniques de 
base

Comment choisir mon coup ? 
(version atari-go)

Je l'aide

Est-ce j'ai un 
groupe faible ?

Est-ce mon 
adversaire a un 
groupe faible ?

NON

OUIOUI
Je l'attaque !

Retours et questions

Introduction au territoire

Retours et questions
Exercices de base



INTERVENTIONS SCOLAIRES
Club de Go de Grenoble- séance 3 - territoires et formes imprenables... ou pas

4

Exercices de base

Formes en 3 et 4

Groupes invincibles

Retours et questions Comment choisir mon coup ?

Je l'aide

Est-ce j'ai un 
groupe faible ?

Est-ce mon 
adversaire a un 
groupe faible ?

NON

OUIOUI
Je l'attaque !

Je joue un gros 
coup !NON

Seki et yeux
Activité "toute bet" (page suivante)

On mise :
une pierre noire si on pense que ça vit (sauf seki)
une pierre blanche si ça meurt
Une pierre blanche et noire si c'est seki
Rien si c'est Ko

But du jeu : se séparer de toutes ses pierres 

Retours et questions



INTERVENTIONS SCOLAIRES
Club de Go de Grenoble- séance 3 - territoires et formes imprenables... ou pas



INTERVENTIONS SCOLAIRES
Club de Go de Grenoble- séance 4 - ordre de priorité

On met beaucoup trop de pierres d'avances
et l'adversaire doit vivre pour gagner

on s'arrête sur la vie ou un abandon

4

Exercices de capture

Exercices "pierres importantes"

Retours et questions De L'importance d'un groupe

Activité "tactigo" ou Go Jungle

Retours et questions

Ce Groupe ou 
cette pierre

Coupe des 
groupes faibles Connecte deux 

groupes faibles

Tue un groupe 
adverse

Assure la vie d'un 
groupe

=
Important



INTERVENTIONS SCOLAIRES
Club de Go de Grenoble- séance 5 - 1ers joseki et juger une situation

2

Exercices de capture

Joseki 1

Retours et questions Simultanées commentées

Retours et questions

Activité "Guess the move"



INTERVENTIONS SCOLAIRES
Club de Go de Grenoble- séance 6 - directions et formes imprenables... ou pas

2 4

Exercices de direction

Joseki 2

Retours et questions

https://online-go.com/puzzle/54568
https://online-go.com/puzzle/54520
https://online-go.com/puzzle/54486
https://online-go.com/puzzle/54558

Groupes invincibles
Formes en 5 (et 6 ?)

Activité "relay-go"

Matériel : de quoi retransmettre une partie (ou alors plein 
d'allers retours) et 3 jeux complets

Deux équipes de X personnes
Pendant qu'une personne de chaque équipe joue sur un 
plateau, le reste de l'équipe analyse la partie
On tourne tous les 15 coups (ou plus ou moins selon X)



INTERVENTIONS SCOLAIRES
Club de Go de Grenoble- séance 6 - directions et formes imprenables... ou pas



INTERVENTIONS SCOLAIRES
Ressources 

2 4Communautés

Le Go un jeu d'enfants

Sites de problèmes

Exercices 
débutant·es

Albert Fenech

Le Langage des pierres
Motoki Noguchi

Aprentissage 
évolutif

jeudego.org

101weiqi.com

en.1200igo.com/

tsumego-hero.com/

blacktoplay.com/

Club de Go de Grenoble (ou autre villes)

Fédération Française de Go (FFG)

SITS (Club de Go en Ligne)

Fulgurogo (communauté francophone en ligne)

Jouer sur 
internet

OGS (online-go.com)

KGS (gokgs.com)

Goquest (appli smartphone)

Variant Go Server (go.kahv.io)


